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Pot fi actorii �reprezenta i� de inteligen a artificial ? 

Can Actors be �Represented� by Artificial Intelligence? 

Alexandru CHISTRUGA1 

Rezumat: Începând cu luna iulie 2023, scenari tii i actorii din Statele Unite ale Americii 
au intrat în grev , refuzând s  mai participe la activit ile legate de producerea i 
promovarea filmelor i serialelor. Recurgerea la acest pas a fost determinat  de �frica� 
acestora fa  de dezvoltarea inteligen ei artificiale. În acest sens, tot mai mul i scenari ti 
primesc un text generat de un chatbot (cum ar fi ChatGPT) pe care sunt obliga i s -l 
adapteze în asemenea mod încât ideile s  poat  fi transpuse pe pelicul . Drept consecin , 
nu mai este necesar  implicarea unui num r mare de scenari ti pentru producerea unui 
film, iar cei care r mân angaja i sunt pl ti i mai pu in pentru munca depus . În ceea ce 
prive te actorii, cea mai vulnerabil  categorie pare s  fie cea a actorilor de fundal. Astfel, 
companiile care fac parte din Alian a Produc torilor de Film i Televiziune (Netflix, HBO, 
etc.) le propun actorilor de fundal s  î i �vând � copia digital  ca, ulterior, folosind 
inteligen a artificial , s  o poat  adapta în func ie de film sau serial. Altfel spus, copiile 
digitale ar putea fi folosite în mai multe filme, f r  a mai fi necesar  angajarea actorilor de 
fundal. În acela i timp, având în vedere c  exist  instrumente bazate pe inteligen a 
artificial  care replic  i traduc vocea unei persoane în aproape toate limbile, soarta 
actorilor de dublaj este incert .  

Cuvinte cheie: Inteligen a artificial , actori, scenari ti, viitor. 

Abstract: American actors and screenwriters went on strike in July 2023, refusing to take 
part in any activities associated with the creation and promotion of movies and series. They 
were motivated to take this action by their �fear" of the development of artificial 
intelligence. For instance, an increasing number of screenwriters are being asked to adapt 
a text created by a chatbot (like ChatGtp) so that the ideas can be visualized. As a result, 
fewer screenwriters are requiered to work on the production of a movie, and those who are 
still employed are paid less for their efforts. In terms of actors, background actors appear 
to be the most vulnerable. Thus, companies that are part of Alliance of Motion Picture and 
Television Producers (such as Netflix, HBO, etc.) give background actors the option to �sell" 
their digital copy so that it can later be adjusted by AI to appear in any film or series. In 
other words, digital copies could be used in numerous movies instead of paying for 

 
1 Doctorand, Facultatea de Drept, Universitatea �Alexandru Ioan Cuza� din Ia i, e-mail: 

alexandruchistruga98@gmail.com. 



Alexandru CHISTRUGA 

76 

background actors. The future of voice actors is also uncertain because of AI-based tools 
that can replicate and translate the person's voice into almost every language. 

Keywords: Artificial intelligence, actors, screenwriters, future. 

Introducere 

Dezvoltarea inteligen ei artificiale (I.A.) a devenit un subiect de interes 
pentru majoritatea persoanelor implicate în circuitul economic2. Astfel, angajatorii 
privesc dezvoltarea inteligen ei artificiale drept o oportunitate pentru a cre te indi-
catorii de performan  a salaria ilor, I.A. putând fi utilizat  pentru a înlocui o parte 
dintre atribu iile acestora, astfel încât angaja ii s  se poat  concentra asupra 
sarcinilor principale. Îns , spre deosebire de angajatori, salaria ii v d inteligen a 
artificial  ca fiind un pericol, considerând c  ar putea fi înlocui i în totalitate.  

În lucrarea de fa  ne propunem s  analiz m dac  temerile salaria ilor sunt 
justificate, urmând s  cercet m impactul inteligen ei artificiale asupra industriei 
filmografice americane. Am ales acest sector, întrucât ac iunile actorilor i scena-
ri tilor nu s-au limitat la simple declara ii în pres , ci au presupus intrarea în grev  
pentru o perioad  mai lung  de 3 luni de zile, unul dintre motive reprezentând 
necesitatea de a reglementa condi iile în care inteligen a artificial  poate fi folosit  
de angajatori. Revendic rile acestei categorii de salaria i au fost transpuse în con-
tractele colective de munc  încheiate între sindicatele reprezentative i asocia ia 
produc torilor de filme. Prin urmare, în prezenta lucrare vom avea oportunitatea 
de a analiza o serie de dispozi ii legale menite s  protejeze omul de inteligen a arti-
ficial , contractele colective de munc  încheiate putând reprezenta un model 
pentru alte profesii.  

1. Actul I � Intrarea în grev   

Pandemia de Covid 19 a avut un impact negativ asupra industriei filmo-
grafice, restric iile impuse de majoritatea statelor împiedicând, pentru o perioad  
lung  de timp, dezvoltarea acestui sector. Îns , odat  cu ridicarea restric iilor, 
piedicile existente au disp rut, astfel încât nu puteau fi identificate premise ca pro-
duc ia de filme i seriale s  poat  fi, iar i, blocat . Cu toate acestea, începând cu 
luna mai 2023, scenari tii, actorii i alte persoane implicate în industria filmografic  
din Statele Unite ale Americii au declarat intrarea în grev 3.  

Pentru a în elege contextul care a determinat aceast  categorie de salaria i 
s  intre în grev , consider m util  prezentarea unor aspecte cheie care privesc 

 
2 T. Eloundou, S. Manning, P. Mishkin, D. Rock, GPTs are GPTs: An Early Look at the 

Labor Market Impact Potential of Large Language Models, OpenAI, Open Research, 
University of Pennsylvania, 22 august 2023, p. 23, https://doi.org/10.48550/ 
arXiv.2303.10130.  

3 WGA Negotiating Committee, WGA on strike, WGA Contract 2023, 1 mai 2023, 
[Online] la https://www.wgacontract2023.org/announcements/wga-on-strike, accesat 
14.11.2023.  
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negocierea contractelor colective de munc  între sindicatele care reprezint  actorii 
i scenari tii i asocia ia produc torilor de filme.  

Astfel, în Statele Unite ale Americii, scenari tii de filme, desene animate, 
seriale, tiri, talkshow i alte emisiuni TV sunt reprezenta i de dou  sindicate, 
respectiv Writers Guild of America East4 i Writers Guild of America West5. Preciz m 
c  în timpul grevei declan ate în anul 2023, cele dou  sindicate au ac ionat 
împreun , astfel încât în prezenta lucrare vom folosi no iunea de Writers Guild of 
America (W.G.A.), abreviere care include atât Writers Guild of America East, cât i 
Writers Guild of America West. În ceea ce prive te arti tii, printre care actorii i 
prezentatorii TV, ace tia sunt reprezenta i de Screen Actors Guild � American 
Federation of Television and Radio Artists (SAG-AFTRA)6.  

Marii produc tori de filme sunt, la rândul lor, asocia i într-o organiza ie, denu-
mit  Alliance of Motion Picture and Television Producers (A.M.P.T.P.)7, care are rolul de 
a negocia contractele colective i individuale de munc  cu participan ii la realizarea de 
filme, seriale sau alte emisiuni T.V. La momentul actual, din AMPTP fac parte 
Paramount Pictures, Walt Disney Studios, ABC, FOX, Netflix, Apple TV+, Amazon i 
alte companii importante, care au o influen  direct  asupra industriei filmografice.  

Având în vedere c  W.G.A. reprezint  peste 12.000 de scenari ti, iar num -
rul arti tilor care fac parte din SAG-AFTRA este mai mare de 160.000 de oameni, 
pentru a evita abuzurile din partea angajatorilor, cele dou  sindicate negociaz , 
odat  la 3 ani, câte un contract colectiv de munc  cu A.M.P.T.P. în care sunt stabilite 
condi iile minime ce trebuie s  fie asigurate salaria ilor.  

Valabilitatea contractului încheiat între W.G.A. i A.M.P.T.P. trebuia s  
expire la data de 2 mai 2023, iar cel încheiat între SAG-AFTRA i A.M.P.T.P. urma 
s  expire la data de 30 iunie 2023, astfel încât sindicatele reprezentative au 
declan at negocierile cu asocia ia produc torilor de film pentru încheierea unor 
contracte colective de munc  care s  fie adaptate la noile realit i. Îns , în ambele 
cazuri, procesul de negociere a contractelor colective de munc  s-a blocat, atât 
W.G.A., cât i SAG-AFTRA declarând intrarea în grev 8.  

Pe lâng  motivele care privesc cre terea salariilor minime, asigurarea unor 
condi ii mai bune de munc  i alte aspecte care au leg tur  cu drepturile sociale, 

 
4 Pagina oficial  a Writers Guild of America East, [Online] la https://www.wgaeast.org/, 

accesat 14.11.2023.  
5 Pagina oficial  a Writers Guild of America West, [Online] la https://www.wga.org/, 

accesat 14.11.2023.  
6 Pagina oficial  a Screen Actors Guild � American Federation of Television and Radio 

Artists [Online] la https://www.sagaftra.org/, accesat 17.11.2023. 
7 Pagina oficial  a Alliance of Motion Picture and Television Producers, [Online] la 

https://www.amptp.org/index.html, accesat 18.11.2023.  
8 K. Kilkenny, SAG-AFTRA Calls History-Making Strike as Talks With Studios Collapse, 

The Hollywood Reporter, 13 iulie 2023, [Online] la https://www.hollywoodreporter.com/ 
business/business-news/sag-aftra-strike-called-hollywood-negotiations-collapse-12355177
03/, accesat 18.11.2023. 
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scenari tii i arti tii au invocat necesitatea de a reglementa utilizarea inteligen ei 
artificiale în produc ia de filme i seriale9.  

2. Actul II � Scurte preciz ri privind inteligen a artificial   

Inteligen a artificial  este o �familie de tehnologii cu evolu ie rapid , care 
poate genera o gam  larg  de beneficii economice i societale în întregul spectru de 
industrii i activit i sociale�10. Potrivit articolului 3 alineat 1 din Propunerea de 
Regulament al Parlamentului European i al Consiliului de stabilire a unor norme 
armonizate privind inteligen a artificial  (Legea privind Inteligen a Artificial ) i 
de modificare a anumitor acte legislative ale Uniunii, sistemul de inteligen  
artificial  �înseamn  un software care este dezvoltat prin una sau mai multe dintre 
tehnicile i abord rile enumerate în anexa I i care pentru un anumit set de obiective 
definite de om, poate genera rezultate precum con inuturi, previziuni, recomand ri 
sau decizii care influen eaz  mediile cu care interac ioneaz �.  

În ceea ce prive te tehnicile i abord rile enumerate în anexa I, acestea sunt 
urm toarele: �abord ri de înv are automat , inclusiv înv area supervizat , nesuper-
vizat  i prin înt rire, utilizând o gam  larg  de metode, inclusiv înv area profund ; 
abord ri bazate pe logic  i cunoa tere, inclusiv reprezentarea cuno tin elor, 
programare inductiv  (logic ), baze de cuno tin e, motoare inductive i deductive, 
sistem de ra ionament (simbolic) i de expertiz ; Abord ri statistice, estim ri bayeziene, 
metode de c utare i de optimizare�11. 

De i defini ia prezentat  în propunerea de Regulament este extrem de 
tehnic , preocuparea Uniunii Europene pentru reglementarea acestui domeniu este 
o dovad  suplimentar  c  inteligen a artificial  începe s  aib  un impact tot mai 
mare asupra societ ii. Simplificând cele citate, rezult  c  inteligen a artificial  este 
un software care poate fi dezvoltat prin mai multe tehnici i abord ri, una dintre 
cele mai importante fiind înv area automat  prin acumularea de informa ii din 
bazele de date furnizate de programatori. Acest software poate fi folosit în diverse 
domenii, putând s  adopte mai multe interfe e, una dintre cele mai populare fiind 
ChatGPT12.  

 
9 SAG-AFTRA Statement on the Use of Artificial Intelligence and Digital Doubles in Media 

and Entertainment, [Online] la: https://www.sagaftra.org/sag-aftra-statement-use-
artificial-intelligence-and-digital-doubles-media-and-entertainment, accesat 25.11.2023.  

10 Comisia European , Propunere de Regulament al Parlamentului European i al 
Consiliului de stabilire a unor norme armonizate privind inteligen a artificial  (Legea 
privind Inteligen a Artificial ) i de modificare a anumitor acte legislative ale Uniunii, 
[Online] la: https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/?uri=CELEX:52021PC0206, 
accesat 25.11.2023 

11 Anexe la Propunerea de regulament al Parlamentului European i al Consiliului de 
stabilire a unor norme armonizate privind inteligen a artificial  (Legea privind Inteligen a 
Artificial ) i de modificare a anumitor acte legislative ale Uniunii, [Online] la: 
https://eur-lex.europa.eu/resource.html?uri=cellar:e0649735-a372-11eb-9585-01aa75ed71a
1.0023.02/DOC_2&format=PDF, accesat 25.11.2023. 

12 Pagina oficial  a companiei OpenAi, dezvoltatorul ChatGPT, [Online] la 
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ChatGPT este un model de inteligen  artificial  care este utilizat pe scar  
larg 13, putând fi comparat cu un motor de c utare care în loc s  furnizeze doar o 
serie de pagini web, încearc  s  ofere un r spuns direct la solicitarea utilizatorului. 
Pentru a se dezvolta, ChatGPT este �alimentat� cu informa ii de pe site-urile web, 
c r i, articole i alte surse la care au acces dezvoltatorii acestuia, astfel încât 
acurate ea r spunsurilor oferite depinde foarte mult de calitatea bazelor de date la 
care acesta are acces. Esen ial de men ionat este faptul c  ChatGPT poate fi folosit 
nu doar pentru a ob ine informa ii despre un anumit subiect, în aceast  ipotez  
existând diferen e nesemnificative fa  de un motor de c utare obi nuit, cum ar fi 
Google sau Bing, ci poate fi utilizat pentru a redacta un articol14 sau solu iona o 
problem  de matematic .  

Cu titlu de exemplu, o persoan  care are acces la internet, poate solicita 
ChatGPT s  scrie un articol pe o anumit  tem . Ca regul , cel pu in în versiunea 
gratuit , ChatGPT nu va furniza un articol de 10 pagini, îns  va prezenta o serie de 
informa ii cheie structurate pe sec iuni. La solicitarea utilizatorului, ChatGPT 
poate s  dezvolte fiecare sec iune, astfel încât la final s  fie suficient  informa ie 
pentru a putea finaliza un articol de 8-10 pagini. În aceast  situa ie, implicarea 
utilizatorului este limitat  la solicitarea de informa ii de la ChatGPT i la 
compilarea datelor primite într-o lucrare scris .  

3. Actul III � Revendic rile scenari tilor 

Dac  ChatGPT poate fi �rugat� s  redacteze un text care s  poat  fi folosit 
pentru a scrie un articol, cu acela i succes, ChatGPT ar putea fi folosit pentru a 
preg ti un scenariu de film sau serial. Tocmai din acest motiv, Writers Guild of 
America a ini iat negocierea unui contract colectiv de munc  în care s  fie incluse 
o serie de garan ii pentru scenari ti. 

Astfel, la data de 01.05.2023, W.G.A. a propus reglementarea expres  a 
modalit ilor de utilizare a inteligen ei artificiale în toate domeniile c rora se aplic  
contractul colectiv de munc , în special în industria filmografic . W.G.A. a 
men ionat c  inteligen a artificial  poate s  scrie sau s  rescrie materiale care s  fie 
utilizate pentru realizarea unei emisiuni sau a unui film15. În acela i timp, W.G.A. 
a precizat c  produc torii de filme ar putea dezvolta propriile interfe e ale inteli-
gen ei artificiale pe care s  le foloseasc  doar cu un singur scop, cel de redactare al 
scenariilor. În aceast  ipotez , exist  riscul ca produc torii de filme s  utilizeze, 

 
https://openai.com/chatgpt, accesat la 26.11.2023. 

13 A. Kak, S.M. West, Ai now 2023 Landascape: Confroting Tech Power, AI Now Institute, 
11 aprilie 2023, [Online] la https://ainowinstitute.org/2023-landscape, accesat 25.11.2023 

14 T.H. Davenport, N. Mittal, All in on Ai, How smart Companies win big with Artificial 
intelligence, în Harvard Business Review Press, Boston, 2023, p. 173, https://doi.org/ 
10.1080/15228053.2023.2228675.  

15 T. Spangler, This Is an Existential Threat�: Will AI Really Eliminate Actors and Ruin 
Hollywood? Insiders Sound Off, Variety, [Online] la: https://variety.com/2023/digital/ 
features/hollywood-ai-crisis-atificial-intelligence-eliminate-acting-jobs-1235697167/, 
accesat 27.11.2023. 
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pentru dezvoltarea noilor platforme, textele preg tite în trecut de scenari ti, c r i 
care au leg tur  cu industria filmografic , precum i recenzii ale criticilor de filme, 
astfel încât materialul furnizat s  fie unul de calitate16. Îns , propunerile i 
îngrijor rile W.G.A. au fost respinse, A.M.P.T.P. considerând c  este suficient  
organizarea de întâlniri anuale în care s  fie discutate progresele tehnologice.  

W.G.A. a invocat faptul c  scenari tii ar putea fi obliga i s  adapteze textele 
furnizate de inteligen a artificial , aspect ce va avea un impact direct asupra remu-
nera iei acestora. În acest sens, produc torii de filme ar putea s  creeze o platform  
care s  fie folosit  pentru a genera mai multe texte în func ie de o serie de criterii 
predeterminate, cum ar fi indicarea genului de film, materialele scrise urmând s  
fie furnizate unui scenarist care s  le adapteze în asemenea mod încât s  fie creat 
un scenariu final. Apreciem c  la momentul actual inteligen a artificial  nu este 
capabil  s  furnizeze un text de calitate care s  poat  fi folosit pentru a preg ti un 
scenariu de film. Îns , dup  cum am precizat anterior, contractul colectiv de munc  
urmeaz  s  se aplice pentru o perioad  de 3 ani, existând premise ca inteligen a 
artificial  s  ating  un nivel de dezvoltare suficient de mare pentru a putea înlocui, 
cel pu in par ial, scenari tii de filme sau seriale în viitorul apropiat.  

Cu titlu de exemplu, pentru realizarea acestui articol, am început o con-
versa ie cu ChatGPT, solicitând acestuia s  preg teasc  un scenariu de film tip 
dram , f r  a furniza alte detalii. R spunsul a fost furnizat în câteva secunde, 
ChatGPT preg tind un text care con inea denumirea filmului i un sinopsis struc-
turat în 6 acte, indicând chiar i actorii care ar putea juca personajele principale. 
Având în vedere c  fiecare act a fost descris în câteva propozi ii, am solicitat 
inteligen ei artificiale s  scrie un text în care s  dezvolte primul act. Drept 
consecin , ChatGPT a furnizat un text în care a structurat primul act în 6 scene, 
oferind mai multe detalii despre personajul principal i situa ia cu care acesta 
urmeaz  s  se confrunte.  

Cu toate acestea, textul furnizat nu con inea niciun dialog, astfel încât am 
solicitat inteligen ei artificiale s  dezvolte primul act luând în considerare i acest 
aspect. În acela i timp, am solicitat ca r spunsul final s  fie structurat pe secunde, 
pentru a putea urm ri ac iunile personajelor. R spunsul oferit a fost structurat pe 
secven e de câte 5 secunde, fiecare fiind descris  în 2-3 fraze, fiind incluse i o serie 
de dialoguri între personajele principale.  

A adar, în mai pu in de 3 minute, de la o descriere general , ChatGPT a 
reu it s  dezvolte textul în mod semnificativ, structurând fiecare scen  pe secunde, 
incluzând dialoguri între personajele principale, precizând chiar i ac iunile 
acestora. În acest sens, r spunsul la prima solicitare a con inut aproximativ 400 de 
cuvinte, pe când descrierea primelor 120 de secunde din primul act a con inut peste 
1100 de cuvinte.  

 
16 A. Dalton, The Associated Press, Writers strike: Why A.I. is such a hot-button issue in 

Hollywood s labor battle with SAG-AFTRA, Fortune, 24 iulie 2023, [Online] la: 
https://fortune.com/2023/07/24/sag-aftra-writers-strike-explained-artificial-intelligence/, 
accesat 28.11.2023. 
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Mai mult, am început o alt  conversa ia cu ChatGPT în care i-am solicitat 
acestuia s  scrie un scenariu în stilul lui Christopher Nolan, pentru a verifica dac  
inteligen a artificial  ar putea s  imite stilul unei persoane individual determinate. 
Rezultatul, într-adev r, a con inut elemente specifice care pot fi identificate în 
filmele preg tite de Nolan, motiv pentru care l-am întrebat pe ChatGPT de unde a 
preluat informa iile specifice, având în vedere c  nu are acces la scenariile acestuia 
i nici capacitatea de a viziona filme. În r spuns, ChatGPT a precizat c  �infor-

ma iile despre stilul specific al unui regizor, cum ar fi Christopher Nolan, sunt bazate 
pe observa iile criticii de film, analize ale lucr rilor sale i interviuri pe care le-a 
acordat în leg tur  cu procesul s u creativ (...) atunci când am creat scenariul în stilul 
lui Christopher Nolan, m-am bazat pe caracteristicile distinctive ale operelor sale, 
respectiv structuri narative intricate, utilizarea inteligent  a montajului i a coloanei 
sonore, explorarea temelor complexe i abordarea inovatoare a genurilor tradi ionale, 
precum science fiction i thriller�.  

Având în vedere c  inteligen a artificial  a reu it s  furnizeze un text scris 
în stilul lui Christopher Nolan în condi iile în care nu a avut acces la surse specifice, 
informa ia fiind preluat  din observa iile criticilor de filme, interviuri i alte surse 
generale, exist  posibilitatea ca un chatbot care s  fie alimentat cu scenarii scrise 
de profesioni ti s  reu easc  s  preg teasc  un text mult mai bun. Prin urmare, 
temerea scenari tilor pare s  fie justificat .  

Chiar i în aceste condi ii, apreciem c  scenari tii nu ar putea fi exclu i în 
totalitate din produc ia unui film, îns  num rul acestora ar putea fi redus. Astfel, 
ca regul , scenariul unui film este preg tit de o singur  persoan , existând pu ine 
cazuri în care un film este bazat pe un scenariu scris de 2 sau mai mul i autori. Cu 
toate acestea, în cazul serialelor situa ia este diferit , fiind un lucru obi nuit ca la 
preg tirea unui sezon s  participe 3-4 scenari ti, fiecare dintre ei preg tind baza 
pentru o parte din episoade. Rezult  c  în aceast  situa ie, produc torii de filme 
sunt nevoi i s  angajeze mai multe persoane pe care s  le pl teasc , s  le asigure 
condi ii de munc , fiind incert  perioada în care ace tia vor reu i s  termine 
scenariul solicitat. În ipoteza în care produc torii de filme ar dezvolta o platform  
care s  poat  fi folosit  la preg tirea unui scenariu pentru un sezon întreg, num r 
scenari tilor ar putea fi redus la unul singur, munca acestuia rezumându-se la 
adaptarea scenariului.  

Îns , cel pu in pentru urm torii 3 ani, astfel de situa ii ar putea s  fie 
evitate, la data de 25 septembrie 2023, între W.G.A. i A.M.P.T.P., fiind încheiat 
contractul colectiv de munc 17, scenari tii renun ând la grev . În ceea ce prive te 
inteligen a artificial , acesteia i-a fost dedicat un singur articol. În acest sens, la 
litera A de la articolul 72 din contractul colectiv de munc , p r ile au definit 
inteligen a artificial , în termeni generali, ca fiind un software care se dezvolt  prin 
acumularea de informa ii din bazele de date furnizate, având capacitatea de a 
produce mai multe tipuri de �content�, printre care i materiale scrise. Astfel, 

 
17 Memorandum of Agreement for the 2023 WGA Theatrical and Television Basic 

Agreement.  
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defini ia adoptat  în contractul colectiv de munc  este similar  cu cea din 
Propunerea de Regulament men ionat  anterior. 

De i dispozi ia de la litera A este util , mult mai important  pentru 
scenari ti este cea de la litera B care stabile te în mod expres c  inteligen a 
artificial  nu poate fi considerat  �autor�, materialul produs de aceasta neputând fi 
protejat de dispozi iile contractului colectiv de munc 18. Mai mult, potrivit literei 
C, produc torii de filme vor fi obliga i s  comunice autorilor dac  materialul pe 
care îl furnizeaz  a fost generat de sau cu ajutorul inteligen ei artificiale, ipotez  în 
care onorariul scenari tilor nu poate fi redus. În acela i timp, pentru a asigura 
protec ia autorilor de eventualele abuzuri din partea angajatorilor, p r ile au 
stipulat c  scenari tii nu pot fi concedia i în situa ia în care refuz  s  foloseasc  
inteligen a artificial  pentru preg tirea scenariului. 

Cu toate c  scenari tii au reu it s  ob in  o serie de garan ii19, apreciem c  
produc torii de filme au reu it s  î i impun  viziunea asupra viitorului industriei 
filmografice, în contractul colectiv de munc  neexistând restric ii pentru ca ace tia 
s  dezvolte o platform  bazat  pe inteligen a artificial . Prin urmare, exist  riscul 
ca în urm toarele contracte colective de munc  o serie din garan ii s  fie diminuate, 
inteligen a artificial  urmând s  ob in  o influen  mult mai mare asupra pro-
cesului de redactare a textelor.  

Într-adev r, W.G.A. i-a rezervat dreptul de a interzice utilizarea textelor 
scrise de scenari tii care fac parte din acest sindicat pentru dezvoltarea platformei, 
îns  nu a fost reglementat în niciun mod ipoteza în care produc torii de filme 
negociaz  în mod direct cu autorii. Apreciem c  vor exista mul i scenari ti care vor 
fi de acord s  î i vând  scenariile pe baza c rora a fost deja produs un film sau serial 
în schimbul unei sume suplimentare de bani, astfel încât ansele ca W.G.A. s  
reu easc  s  limiteze dezvoltarea inteligen ei artificiale par a fi infime.  

4. Actul IV � Revendic rile actorilor 

Dac  scenari tii au reu it s  ob in  o parte din revendic ri, în cazul 
actorilor situa ia pare a fi mult mai dramatic . Arti tii, în principal actorii, au 
urm rit s  ob in  un set de garan ii cu privire la propria imagine, temerea acestora 
fiind determinat  de dezvoltarea inteligen ei artificiale care ar putea s  creeze o 
clon  digital  ce s  fie folosit  în mai multe filme sau seriale f r  consim mântul 
acestora20. Cea mai vulnerabil  categorie de actori în aceast  ipotez  ar fi cei de 
fundal, adic  actorii care, de obicei, nu sunt observa i de spectatori. Potrivit 

 
18 Summary of the 2023 WGA MBA, The Campaign, WGA CONTRACT 2023, [Online] 

la: https://www.wgacontract2023.org/the-campaign/summary-of-the-2023-wgamba?utm_ 
source=substack&utm_medium=email, accesat 30.11.2023. 

19 M. Scherer, New WGA Labor Agreement gives Hollywood Writers Important Protections 
in the era of AI, AI Policy & Governance, Privacy & Data, Center for Democracy & Technology, 
[Online] la: https://cdt.org/insights/new-wga-labor-agreement-gives-hollywood-writers-
important-protections-in-the-era-of-ai/, accesat 02.12.2023.  

20 SAG-AFTRA -We are Fighting for the survival of our profession, iulie 2023, [Online] 
la: https://www.sagaftra.org/were-fighting-survival-our-profession, accesat 30.11.2023. 
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afirma iilor SAG-AFTRA, produc torii de filme urm resc s  foloseasc  inteligen a 
artificial  pentru a crea câte o copie digital  a actorilor de fundal în schimbul unei 
sume de bani, ca în viitor s  le poat  folosi în mai multe filme sau seriale21.  

Un actor de fundal prime te, în mediu, aproximativ 122 de dolari pentru o 
zi de film ri22, fiind pu ine cazuri în care ace tia particip  în mai multe scene. Mai 
mult, concuren a pe pia a actorilor de fundal este extrem de mare, întrucât rolurile 
pot fi jucate de orice persoan , aceast  �profesie� fiind mai mult un hobby decât un 
loc de munc  cu caracter de continuitate. Prin urmare, propunerea de a- i vinde 
�copia digital � pentru o sum  de 3-4 mii de dolari ar putea fi tentant , în condi iile 
în care munca pe care urmeaz  s  o presteze ar dura câteva ore. Având în vedere 
c  inteligen a artificial  va putea modela copia digital  dup  cerin ele pro-
duc torilor, adaptând-o în func ie de dorin ele acestora23, temerea ca acela i �actor� 
s  apar  în mai multe filme f r  a participa în mod efectiv la film ri este justificat .  

La fel ca i în cazul scenari tilor, majoritatea actorilor invoc  faptul c  inte-
ligen a artificial  poate s  fie antrenat  prin folosirea neautorizat  a imaginii 
acestora. În acest sens, produc torii de filme au posibilitatea s  creeze o platform  
în care s  încarce toate filmele, emisiunile TV i alte produse asupra c rora de in 
dreptul de proprietate intelectual , astfel încât inteligen a artificial  s  fie capabil  
s  imite orice emo ie, existând riscul ca pân  i rolurile principale s  fie �jucate� de 
c tre aceasta.  

De i revendic rile SAG-AFTRA ar putea p rea neactuale, în realitate, 
num rul de copii digitale ale oamenilor este în cre tere. Cu titlu de exemplu, în 
China, influencerii care fac publicitate produselor pe platformele populare de 
e-commerce i-au creat copii digitale care le imite atât vocea, cât i mimica fe ei, 
unele dintre ele fiind capabile s  r spund  în timp real la întreb rile consu-
matorilor24. Copiile digitale sunt create doar în câteva minute, pre ul acestora 
variind în func ie de dorin ele utilizatorilor, cea mai ieftin  fiind în jurul la 1000 de 
dolari. Forma de baz  a unei astfel de copii digitale poate fi identificat  cu u urin  
de c tre consumatori, întrucât este vizibil c  de fapt cite te un text preg tit din 
timp, mimica fe ei nefiind natural . 

 
21 G. Maddaus, SAG-AFTRA Strike: AI Fears Mount for Background Actors, Variety, 25 

iulie 2023, [Online] la: https://variety.com/2023/biz/news/ sag-aftra-background-
actors-artificial-intelligence-1235673432/, accesat 29.11.2023.  

22 C. Mink, How to become an extra in a Movie or TV Show, Backstage, 12 iunie 2023, 
[Online] la: https://www.backstage.com/magazine/article/ make-living-extra-380/#:~:text= 
A%20common%20rate%20for%20a%20single%20day%20of,with%20additional%20pay%20pr
ovided%20should%20production%20run%20overtime., accesat 02.12.2023. 

23 L. Leffer, Can AI Replace Actors? Here�s How Digital Double Tech Works, Scientific 
American, 25 iulie 2023, [Online] la: https://www.scientificamerican.com/article/ can-ai-
replace-actors-heres-how-digital-double-tech-works/, accesat 30.11.2023. 

24 A. Hawkins, How Chinese influencers use AI digital clones of themselves to pump out 
content, The Guardian, [Online] la: https://www.theguardian.com/world/2023/nov/06/ 
chinese-influencers-using-ai-digital-clones-of-themselves-to-pump-out-content, accesat 
02.12.2023. 
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Îns , pot fi create copii digitale mult mai avansate care s  poat  
interac iona cu consumatorii i s  imite influencerii populari. În cazul acestora, 
copiile digitale pot fi antrenate s  identifice, în baza de date, r spunsuri la comen-
tarii ale consumatorilor dup  o serie de cuvinte cheie, creând impresia c  exist  o 
comunicare direct  cu ace tia. De asemenea, inteligen a artificial  poate fi înv at  
s  creasc  audien a prin folosirea unor fraze i gesturi specifice influencerilor, cum 
ar fi ridicarea unui deget în momentul în care solicit  s  fie apreciat produsul. Una 
dintre consecin ele apari iei copiilor digitale în acest sector, se reflect  în dimi-
nuarea cu circa 20% a salariilor influencerilor comparativ cu anul 202225.  

Din exemplul anterior rezult  c  una dintre capacit ile inteligen ei arti-
ficiale este imitarea vocii26, astfel încât mai apare o categorie de actori care poate 
s  fie par ial înlocuit , cea a actorilor de dublaj27. Filmele i serialele nu se produc 
doar în Hollywood, industria filmografic  fiind dezvoltat  atât în Europa, cât i în 
Asia, în special în Coreea de Sud. Cu titlu de exemplu, Gisaengchung, cunoscut sub 
denumirea de Parasite, este un film produs în Coreea de Sud, filmat în limba 
coreean , fiind dublat în englez  abia dup  ce a câ tigat premiul Oscar pentru cel 
mai bun film. La fel, La casa de papel este un serial produs în Spania, limba original  
în care acesta a fost filmat fiind spaniola, primul sezon, la momentul lans rii, având 
cel mult subtitr ri în englez . Îns , datorit  ratingurilor excelente, Netflix a oferit 
posibilitatea pentru o parte din spectatori s  vad  serialul în limba matern , La casa 
de papel fiind dublat  în mai multe limbi, printre care engleza, rusa, franceza, 
maghiar , ucrainean , hindi, etc. Un exemplu de serial produs în România, dar 
dublat în englez  este Spy/Master. 

Atât în cazul Parasite, cât i în cazul La casa de papel i Spy/Master, compa-
niile au angajat actori de dublaj, dezavantajul principal fiind c  majoritatea 
actorilor nu pot fi folosi i pentru a dubla acela i film în mai multe limbi. Prin 
urmare, pentru fiecare dublare în limb  str in  Netflix sau alte companii sunt 
nevoite s  identifice actorii potrivi i, s  le asigure condi ii de munc , ace tia nepu-
tând fi obliga i s  dubleze un film timp de 24 de ore, având nevoie de pauze. Toate 
aceste dezavantaje dispar în ipoteza în care este folosit  inteligen a artificial . 
Astfel, companiile ar putea dezvolta o platform  bazat  pe inteligen a artificial  
care s  fie capabil  s  dubleze filmele sau serialele în toate limbile vorbite pe globul 
p mântesc, vocea imitat  fiind a actorului cu care s-a filmat în episodul original.  

La fel ca i în cazul copiilor digitale, au început s  apar  companii care 
dezvolt  platforme capabile s  traduc  i s  dubleze automat un text în mai multe 

 
25 Z. Yang, Deepfakes of Chinese influencers are livestreaming 24/7, Artificial Intelligence, 

în MIT Technology Review, 2023, [Online] la: https://www.technologyreview.com/2023/ 
09/19/1079832/chinese-ecommerce-deepfakes-livestream-influencers-ai/,accesat 
02.12.2023. 

26 C. Frawley, What Generative AI Could Look Like for Actors, BackStage, 7 august 2023, 
[Online] la: https://www.backstage.com/magazine/article/ai-actors-explained-76361/, 
accesat 30.11.2023. 

27 C. Moh, Video Dubbing: The Future of AI Voice Actors, Lovo, 1 septembrie 2023, 
[Online] la: https://lovo.ai/post/video-dubbing-the-future-of-ai-voice-actors, 30.11.2023. 
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limbi. Una dintre cele mai promi toare este �Project Dub Dub Dub� dezvoltat  de 
Adobe28. Platforma este capabil  s  traduc  i s  dubleze o înregistrare audio sau 
video, p strând vocea original , alienând dublarea în asemenea mod încât s  fie 
p strat  mimica vorbitorului original. Esen ial de men ionat este faptul c  vocea 
dublat  nu sun  robotic, fiind practic identic  cu cea a vorbitorului original, fiind 
p strat  atât intona ia, cât i emo iile acestuia. Prin urmare, în cazul acestei plat-
forme, pe lâng  actorii de dublaj, dispare i veriga traduc torilor, inteligen a 
artificial  fiind capabil  s  traduc  automat orice text.  

Având în vedere aceste riscuri, SAG-AFTRA i A.M.P.T.P. au reu it s  
negocieze un contract colectiv de munc  în care au stabilit o serie de reglement ri 
care privesc inteligen a artificial , dispozi iile legale fiind mult mai elaborate 
comparativ cu contractul încheiat între W.G.A. i asocia ia produc torilor de filme. 
P r ile au reglementat condi iile pentru crearea copiilor digitale ale actorilor, sta-
bilind circumstan ele în care astfel de clone ar putea fi folosite, precum i remu-
nera ia pe care actorii urmeaz  s  o primeasc . 

Astfel, clonele digitale ale actorilor sunt acele copii care imit  vocea i 
înf i area unei persoane, putând fi folosite la producerea de filme, seriale sau alte 
producte în strâns  leg tur  cu televiziunea. Din interpretarea dispozi iilor pre-
v zute în contractul colectiv de munc  rezult  c  este necesar de f cut distinc ia 
între ipoteza în care actorul are deja o copie digital  creat  i situa ia în care o astfel 
de copie nu exist 29. În prima ipotez , actorul poate s  �închirieze� înf i area i 
vocea pentru a fi folosit  la produc ia unui film sau serial f r  ca acesta s  se implice 
în vreun fel, primind doar suma de bani negociat .  

În situa ia în care actorul nu are o copie digital  sau dac  compania care îl 
angajeaz  dore te s  creeze o alt  clon , atunci actorul este obligat s  î i exprime 
acordul în mod expres i s  participe la generarea copiei digitale. În ambele situa ii, 
dreptul de proprietate asupra clonei digitale urmeaz  s  r mân  în patrimoniul 
companiei, cu men iunea c  pentru fiecare film sau serial va fi necesar de încheiat 
câte un contract distinct în care actorul s  î i exprime acordul expres cu privire la 
utilizarea propriei copii digitale. Mai mult, în ipoteza în care actorul decedeaz , 
acordul poate fi exprimat de mo tenitorii acestuia sau, în lips , de c tre 
SAG-AFTRA.  

De asemenea, p r ile au reglementat posibilitatea ca presta ia unui actor s  
poat  fi modificat  prin implicarea inteligen ei artificiale. Este necesar de f cut 
distinc ia între ipoteza în care inteligen a artificial  modific  în mod esen ial scena, 
situa ie în care este necesar  ob inerea acordului expres al actorului, i ipoteza în 
care modific rile sunt de ordin tehnic, situa ie în care consim mântul actorului nu 
este necesar. Cu titlu de exemplu, în etapa de post producere, inteligen a artificial  
ar putea fi folosit  pentru ajustarea vocii actorului astfel încât aceasta s  se aud  

 
28 Mai multe informa ii sunt disponibile [Online] la: https://www.adobe.com/max/ 

2023/sessions/project-dub-dub-dub-gs6-9.html, accesat 02.12.2023.  
29 Summary of 2023 Tentative Successor Agreement to the 2020 Producer-SAG-AFTRA 

Codified Basic Agreement (�Codified Basic Agreement�) and 2020 SAG-AFTRA Television 
Agreement (�Television Agreement�) (hereafter, collectively �the Agreements�), SAF-AFTRA.  
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mai bine. În acela i timp, exist  posibilitatea ca inteligen a artificial  s  fie folosit  
pentru schimbarea unor dialoguri, ad ugând sau eliminând o serie de cuvinte, f r  
a mai fi necesar  filmarea scenei de la zero.  

Dac  în cazul copiilor digitale, implicarea actorilor r mâne una esen ial , 
situa ie este diferit  în ipoteza în care inteligen a artificial  este folosit  pentru a 
genera o clon  care s  aib  tr s turile mai multor oameni diferi i. Potrivit con-
tractului colectiv de munc , aceste clone sintetice sunt create cu scopul de a crea 
impresia c  rolul este jucat de un om adev rat, dar care nu poate fi identificat în 
realitate, în generarea clonelor nefiind folosit  vocea sau înf i area unui anumit 
individ. În mod evident, în cazul acestei categorii de clone, nu exist  un contract 
încheiat cu o anumit  persoan  care î i �închiriaz � vocea sau înf i area.  

Pentru a în elege mecanismul de func ionare, dac  în cazul copiilor digitale 
sunt preluate tr s turile unei singure persoane, clona fiind practic identic , în cazul 
copiilor sintetice, inteligen a artificial  poate genera o persoan  care s  aib  ochii 
unui actor, nasul i buzele altui actor, urechile unui al treilea actor. Pentru astfel de 
ipoteze, în contractul colectiv de munc  este prev zut c  produc torii de filme vor 
fi obliga i s  încheie câte un contract cu fiecare persoan  a c rei element de înf -
i are urmeaz  s  fie folosit. Îns , apreciem c  dispozi iile legale nu sunt suficient 

de previzibile, fiind dificil de identificat tr s turile c rei persoane au fost folosite 
la generarea unei clone, singura garan ie pe care o au oamenii fiind buna credin  
a produc torilor de filme.  

Preciz m c  p r ile au negociat, în mod distinct, situa ia actorilor de fundal, 
stabilind c  inteligen a artificial  poate fi folosit  pentru a crea o copie digital  a 
acestora care s  fie folosit  în mai multe filme i seriale, f r  ca actorul s  participe 
în mod fizic la crearea scenei. La fel ca i în cazul celorlalte copii digitale, actorii de 
fundal trebuie s  î i exprime acordul pentru fiecare film sau serial în care va fi 
folosit  copia digital , sumele de bani pe care urmeaz  s  le primeasc  urmând s  
fie stabilite de produc torii de filme în func ie de num rul de zile necesare pentru 
crearea scenei. Altfel spus, remunera ia actorilor de fundal depinde de buna cre-
din  a companiilor, existând riscul ca acestea s  estimeze un num r mai mic de 
zile necesare pentru crearea unei anumite scene doar pentru a economisi o parte 
din buget.  

În final, p r ile au stabilit în mod expres c  actorii de fundal nu pot fi 
înlocui i de copiile digitale în integralitate, la preg tirea unei scene fiind obligatoriu 
s  participe i fiin e vii. De asemenea, produc torii de filme nu vor putea folosi 
copiile digitale ale actorilor pentru a împiedica actorii s  participe la film ri. În 
acest sens, dac  un regizor dore te ca un anumit actor s  participe la producerea 
unui film, acesta va fi obligat s  încerce mai întâi s -l conving  pe actor s  participe 
în mod direct i doar în ipoteza în care acesta va refuza, va exista posibilitatea de a 
�închiria� copia digital .  

Concluzii 

Inteligen a artificial  ar putea, într-adev r, s  înlocuiasc  atât scenari tii, 
cât i actorii, existând suficiente exemple care demonstreaz  c  tehnologia este 



Pot fi actorii �reprezenta i� de inteligen a artificial ? 

87 

capabil  s  genereze texte care s  poat  fi folosite pentru crearea filmelor. În acela i 
timp, au ap rut companii care ofer  servicii de �clonare� a oamenilor pentru o sum  
de bani nesemnificativ  raportat la veniturile pe care aceste copii digitale le-ar 
putea aduce în viitor. Aceste tehnologii vor putea fi, cel mai probabil, transpuse în 
industria filmografic , motiv pentru care sindicatele care reprezint  scenari tii, 
actorii i alte categorii de salaria i implica i în mod direct în producerea de filme i 
seriale sunt obligate s  negocieze contracte care s  protejeze interesele acestora.  

Apreciem c  actorii i scenari tii nu vor fi înlocui i de inteligen a artificial , 
legiuitorul american urmând s  impun  o serie de limite, cum ar fi folosirea copiilor 
digitale doar în situa ia în care nu pot fi identifica i suficien i actori sau posi-
bilitatea de a folosi un num r limitat de copii digitale pentru produc ia de filme. În 
ceea ce prive te scenari tii, inteligen a artificial  va deveni o utilitar  care s  poat  
fi utilizat  pentru gestionarea mai eficient  a timpului, putând fi folosit  pentru 
generarea de idei sau pentru ajustarea textelor în func ie de cerin ele produ-
c torilor de filme.  

Dezvoltarea inteligen ei artificiale are i va avea în continuare un impact 
asupra societ ii, astfel încât este necesar ca legiuitorii s  elaboreze acte normative 
care s  protejeze salaria ii de eventualele abuzuri din partea angajatorilor. Îns , 
este necesar de avut în vedere avantajele pe care inteligen a artificial  le poate 
aduce omenirii, preocup rile unor categorii de persoane neputând fi bariere în fa a 
progresului.  
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